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Viviamo oggi in un mondo popolato da alunni nativi
digitali, dove i ragazzi si informano, comunicano e
producono contenuti su smartphone e computer.
Anche il settore dell'istruzione & in continua
evoluzione per rispondere alle esigenze delle nuove
generazioni e alle conseguenti richieste del mondo
del lavoro. Il digitale e [l'innovazione didattica
caratterizzano la nuova scuola e gli insegnanti
diventano parte determinante del cambiamento: le
competenze digitali sono la sfida da portare avanti
tutti i giorni.

Scuola Digitale Liguria, progetto strategico
regionale, & nato proprio per questo: supportare la
scuola e i docenti liguri con un ventaglio di
strumenti e opportunita per far emergere le
esperienze innovative gia presenti nelle scuole,
valorizzare le best practice e farle diventare un
patrimonio comune.

Tutte le attivita vengono promosse a favore di
animatori digitali, dirigenti scolastici, formatori e
docenti, la rete degli innovatori sul territorio che
costituisce la nostra community.
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. [OSSERVATORIO |

Piattaforma online dove inserire e rendere pubbliche le
attivita innovative progettate con il supporto di strumenti
digitali e a beneficio degli studenti o dell'Istituto.

Sfruttando la Scheda Innovazione come guida pratica alla
documentazione didattica, & molto semplice pubblicare le
attivita realizzate e trovare spunti per altre nuove tramite i
progetti inseriti dai colleghi.

I VANTAGGI

Beneficiare di un patrimonio comune sempre in
crescita

Supportare la professionalita docente

Rendere visibili e condividere le attivita innovative per
crescere con i colleghi anche di altre scuole

Il mondo di Scuola Digitale Liguria in pochi
semplici passi!

Progettare attivita a scuola con
la Scheda innovazione

Inserire e documentare i progetti
nell'Osservatorio

Pubblicare tutto su mappa ed entrare
nella Community di Scuola Digitale

Liguria



Il risultato pubblico dell'Osservatorio presenta una
sintesi delle attivita innovative realizzate, filtrabili
tramite istituto o parola chiave e arricchite, ove
possibile,  dalla  documentazione  didattica
multimediale.

= Rendere pubbliche le attivita di ogni scuola sui
temi dell'innovazione e delle nuove competenze

= Condividere la documentazione delle pratiche
didattiche svolte dai docenti liguri

= Mostrare le attivita a stakeholder e aziende dei
diversi settori per [l'attivazione della filiera
scuola-lavoro
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B [ DIGITAL TEAM ]

Un team di esperti informatici di Liguria Digitale che
aiuta le scuole liguri a risolvere problemi legati a
connettivita e tecnologie digitali offrendo una
consulenza specifica anche a livello di supporto
amministrativo. Per rivolgersi al Digital Team &
sufficiente aprire una richiesta di assistenza tramite la
web app digitalteam.regione.liguria.it.

| VANTAGGI

= Soluzioni personalizzate e gratuite a
problemi tecnici e amministrativi

Supporto nella configurazione di sistemi
hardware e software

Consulenze specifiche su bandi e
capitolati, progettazione e collaudi




.[WORKSHOP
ED EVENTI |

Momenti di incontro e formazione sulla didattica
innovativa e sul digitale destinati sia a docenti e
formatori sia a studenti di ogni ordine e grado,
progettati in base ai bisogni segnalati dalla
Community.

In continua programmazione, possono essere online o
in presenza: il calendario sempre aggiornato é sul sito
di Scuola Digitale Liguria.

| VANTAGGI

= Usufruire di momenti di formazione non formale
gratuita con esperti

*  Mantenersiaggiornati sulle novita e approfondire
i temi affrontati nella Community e dentro
I'Osservatorio

= Scambiare idee su attivita e progetti da realizzare
nelle classi




| primi "ambassador" di Scuola Digitale Liguria: docenti
e formatori di ogni ordine e grado selezionati su tutto il
territorio regionale per promuovere azioni a supporto
dell'innovazione e fornire un punto di riferimento ai
colleghi sui temi legati a obiettivi e strumenti del
Progetto.

= Farsi promotori dell'innovazione della scuola in
Liguria

= Realizzare azioni sul territorio affiancati e
supportati dal Progetto regionale

= (Costruire una rete attiva sul territorio
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m(~zone STEAMe JE
ALLE RAGAZZE| M

L'azione STEAM UP alle ragazze nasce per ripensare le
discipline tecnico-scientifiche e permettere di superare il
gender gap digitale sin dai primi anni di scuola. Ogni anno [ i ' '
propone una serie di webinar tematici, cui possono

partecipare studenti e studentesse provenienti da scuole

di ogni ordine e grado, che contribuiscono ad aggiornare A *

le risorse del KIT STEAM UP.

I VANTAGGI

= Disporre di contenuti pronti da usare in classe e ] -
personalizzabili

Avvicinare le ragazze alle competenze f _ -;-\. ; :_“-*_J .
tecnico-scientifiche richieste dal mondo del lavoro arsd | N ¥
Disporre di un metodo per riflettere sull'interesse
verso queste attivita in vista del percorso di studio e KIT STEAM UP
lavoro futuro Si compone di un archivio di schede operative in cui sono
raccolti i materiali presentati in occasione dei webinar.
- Allinterno del kit si trovano video-lezioni, schede attivita,
E: materiali operativi e consegne per gli studenti, questionari per
SCOPRIILKIT »>)» ? i feedback dei partecipanti. Il kit & disponibile sul portale

Moodle di Scuola Digjtale Liguria.
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— [PCTO E ATTIVITA
CON GLI STUDENTI]

Attivita pensate e progettate per introdurre studenti e
studentesse al mondo delle competenze digitali verticali e
specialistiche e trasversali attraverso confronto,
co-working e incontri con figure professionali del settore
ICT. Il Progetto facilita la connessione tra il mondo della
scuola e quello delle carriere digitali promuovendo
percorsi mirati a consolidare I'ingresso degli studenti nel
mondo del lavoro. e

=

| VANTAGGI &—— <<

= Fornire una panoramica introduttiva al mondo del
lavoro e costruire competenze per la cittadinanza
digitale

= Rendere consapevoli i ragazzi dell'importanza delle
soft skills in ambito lavorativo

= Utilizzare attivita pratiche e ludico-educative per
stimolare la collaborazione e il confronto
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Scuola Digitale Liguria & un progetto che investe energie e
risorse nella scuola ligure per realizzare un sistema di
istruzione e formazione innovativo. Partito a ottobre 2016 e
finanziato con fondi FSE, Scuola Digitale Liguria & promosso
da Regione Liguria, sostenuto dall'Ufficio Scolastico
Regionale, collabora con I'Associazione EPICT Italia ed é
affidato alla conduzione operativa di Liguria Digitale, societa
in house di Regione Liguria per lo sviluppo della strategia
digitale ligure.

www.scuoladigitaleliguria.it

scuoladigitale@regione.liguria.it

000@
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innoviamo la scuola

Regione Liguria per listruzione e Ia forrnazione
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